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Abstrak—Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi e-Rapor Kurikulum 2013 Berbasis Web menggunakan metode
Extreme Programming (XP) sebagai solusi untuk mengatasi masalah dalam pengolahan nilai siswa yang masih dilakukan secara
manual dengan aplikasi Microsoft Excel. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu para guru dalam mengolah nilai siswa dengan lebih
cepat dan efisien, serta meminimalkan potensi human error. Metode XP dipilih karena cocok untuk tim pengembangan dalam skala
kecil hingga medium, dan dapat beradaptasi dengan perubahan requirement yang cepat. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi
e-Rapor ini berhasil diimplementasikan dengan baik dan diuji melalui metode pengujian black box dengan tingkat keberhasilan
mencapai 100%. Pengujian juga dilakukan dengan metode System Usability Scale (SUS) dan mendapatkan skor 74,94, menunjukkan
bahwa aplikasi ini dapat diterima dengan baik oleh pengguna. Aplikasi e-Rapor Kurikulum 2013 Berbasis Web ini memberikan
kemudahan bagi wali kelas dan guru dalam penginputan nilai, penyajian data, dan pembuatan laporan nilai siswa. Dengan adanya
aplikasi ini, diharapkan proses pengolahan nilai siswa menjadi lebih efisien dan efektif. Aplikasi ini dapat diakses secara online melalui
website sehingga memudahkan pengguna dalam mengakses informasi nilai siswa kapan saja dan di mana saja.

Kata Kunci: E-Rapor; Extreme Programming; Kurikulum 2013; Black Box; Aplikasi Berbasis Web

Abstract—This research aims to develop an e-Rapor application based on the 2013 Curriculum using the Extreme Programming (XP)
method as a solution to address the issues in manually processing student grades with Microsoft Excel. The application is expected to
assist teachers in managing student grades more quickly and efficiently while minimizing the potential for human errors. The selection
of the XP method is based on its suitability for small to medium-sized development teams and its ability to adapt to rapid changes in
requirements. The research findings indicate that the e-Rapor application was successfully implemented and tested using the black box
testing method, achieving a 100% success rate. Further testing with the System Usability Scale (SUS) method yielded a score of 74.94,
indicating that the application is well-received by users. The e-Rapor Curriculum 2013 Web-based application provides convenience
to homeroom teachers and subject teachers in inputting grades, presenting data, and generating student grade reports. With the
availability of this application, it is expected that the process of handling student grades will become more efficient and effective. The
web-based nature of the application allows users to access student grade information online, anytime and anywhere.
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1. PENDAHULUAN

Sebagai wadah untuk meningkatkan dan menumbuhkan kualitas sumber daya manusia, pendidikan sangat menentukan
kelangsungan hidup bangsa dan negara[1]. Kurikulum 2013 dirancang oleh pemerintah untuk memberikan kemudahan
mencapai tujuan pendidikan itu sendiri. Kurikulum 2013 adalah suatu sistem panduan pengajaran yang mencakup empat
aspek penilaian, yaitu pengetahuan, keterampilan, sosial, dan spiritual[2]. Perbedaan utama dengan kurikulum
sebelumnya (KTSP) adalah penggunaan format penilaian dalam rapor siswa yang tidak lagi menggunakan angka,
melainkan berbentuk huruf atau deskriptif[3].

SD Muhammadiyah Sokonandi merupakan Sekolah Dasar favorit di wilayah BKS umbulharjo yang menerapkan
kurikulum 2013. Proses pengolahan dan penyimpanan data nilai siswa masih menggunakan aplikasi Microsoft Excel,
tetapi sistem ini memiliki kelemahan seperti ketidakterintegrasiannya, potensi terjadinya duplikasi dan redudansi data,
yang dapat menyebabkan inkonsistensi data[4]. Selain itu, proses pencarian data menjadi lebih lambat karena data tersebar
dalam berbagai sheet yang berbeda. Sehingga proses pengolahan nilai yang manual dan repetitif menyebabkan adanya
potensi human error dan memakan waktu yang cukup lama.

Berdasarkan proses pengolahan nilai siswa yang digunakan saat ini di SD Muhammadiyah Sokonandi dianggap
kurang efektif dan memakan waktu yang lama. Meskipun sudah memanfaatkan fasilitas komputer, namun belum ada
perangkat lunak atau sistem informasi berbasis web yang secara khusus dirancang untuk pengolahan nilai siswa[3]. Oleh
karena itu, diperlukan sebuah perangkat lunak atau sistem informasi berbasis web yang dapat membantu proses
pengolahan nilai siswa dan lebih optimal dalam memanfaatkan jaringan komputer.

Beberapa penelitian telah dilakukan untuk mengatasi terkait pengolahan nilai kurikulum 2013 berbasis web, salah
satu penelitian[5] membahas proses pengolahan guru ataupun wali kelas yang mengalami kesulitan dikarenakan
banyaknya referensi nilai yang harus diinput secara manual pada aplikasi Microsoft Excel. Penelitian tersebut bertujuan
untuk mengembangkan sistem informasi pengolahan nilai bersifat digital ataupun komputerisasi. Penelitian tersebut
menghasilkan sistem informasi rapor K13 berbasis website. Penelitian lain[6] berfokus untuk memfasilitasi guru dalam
melakukan proses pengolahan nilai dan mengurangi resiko hilangnya data siswa serta menyajikan informasi
perkembangan pencapaian anak kepada orang tua wali siswa. Metode System Development Life Cycle yang digunakan
dalam penelitian ini dan menghasilkan sebuah aplikasi pengolahan nilai siswa yang berbasis website. Selanjutnya
penelitian[7] mempaparkan tentang sistem pengolahan nilai siswa yang terkomputerisasi dan dapat diakses secara
elektronik melalui website sekolah.
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Penelitian ini bertujuan untuk membangun suatu sistem informasi nilai akhir siswa yang akan mempermudah
proses pengolahan nilai hasil belajar siswa. Metode penelitian ini menggunakan Extreme Programming (XP) dan
menghasilkan sebuah system informasi nilai akhir siswa berbasis web. Selain itu, penelitian lain[8] setiap akhir semester,
dilakukan pengolahan data nilai dan catatan siswa untuk menyusun laporan penilaian berupa rapor siswa. Namun, masalah
yang dihadapi yaitu proses pengolahan nilai rapor oleh wali kelas masih dilakukan secara berulang dimulai dari catatan
penilaian guru hingga ke rekap nilai rapor siswa. Pengembangan sistem menggunakan metode Extreme Programming
(XP) dan menghasilkan sistempengelololaa nilai siswa secara electronic dengan beberapa fitur seperti nilai harian,
nilaipengetahuan, nilai keterampilan, nilai sosial, nilai spritual dan nilai ujian akhir.

Berdasarkan pembahasan di atas dan beberapa penelitian terdahulu sebagai acuan bagi peneliti, salah satu
penelitian yang mengembangkan aplikasi pengolahan nilai rapor kurikulum 2013 dengan menggunakan metode Extreme
Programming (XP) untuk mengatasi masalah dalam proses pengolahan nilai rapor siswa yang masih mengunakan aplikasi
microsoft excel. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan sistem informasi pengolahan nilai siswa berbasis
web yang dapat membantu para guru dalam mengolah nilai siswa dengan lebih cepat dan efisien. Harapan dari penelitian
ini adalah dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam pengolahan nilai siswa serta mengurangi human error.
Dengan adanya aplikasi tersebut, diharapkan dapat mempercepat guru dalam proses pengolahan nilai siswa dan
mempermudah siswa untuk mengakses informasi tentang nilai hasil belajarnya dimana saja saja dengan fasilitas jaringan
komputer.

2. METODOLOGI PENELITIAN

Pada penelitian ini metodologi yang digunakan dalam pembangunan aplikasi e-rapor kurikulum 2013 adalah Extreme
Programming (XP). Extreme Programming (XP) merupakan suatu proses rekayasa perangkat lunak yang lebih condong
kepada pendekatan berorientasi objek. Metode ini bertujuan untuk membentuk tim pengembangan dalam skala kecil
hingga medium, serta sangat sesuai digunakan ketika tim dihadapkan pada requirement yang tidak jelas atau mengalami
perubahan requirement yang sangat cepat[9]. Dalam metode XP mencakup pengulangan yang bisa dilakukan berulang
kali sesuai dengan kebutuhan. Manfaat lain metode XP yaitu menyediakan tahapan dengan cepat dan berulang untuk
bagian-bagian yang berbeda sesuai dengan fokus yang diinginkan[10]. Pada gambar 1, menggambarkan tahapan
pengembangan perangkat lunak dengan XP yaitu: planning (perencanaan), design (perancangan), coding (pengkodean)
dan testing (pengujian)[11]:

Release

Software Increment

Gambar 1. Tahapan Extreme Programming

Berdasarkan gambar 1, maka terdapat empat tahapan yang harus dikerjakan pada metode Extreme Programming
(XP) yaitu:

a. Planning (Perencanaan)

Pada tahap perencanaan merupakan tahap untuk menentukan fungsionalitas dari perangkat lunak yang akan
dibangun. Kemudian, di tahapan ini juga akan mengidentifikasi fitur-fitur dari aplikasi, alur pengembangan aplikasi, serta
output dari perangkat lunak yang akan dikembangkan.

b. Design (Perancangan)

Tahapan berikutnya adalah perancangan dimana pada tahap ini membuat desain sistem yang digambarkan
menggunakan bahasa pemodelan Unified Modeling Language (UML) dengan merancang use case diagram dan activity
diargram.

c. Coding (Pengkodean)

Pada tahap pengkodean mulai mengembangkan sistem yang sudah dirancang dengan menyusun kode program
dengan menggunakan software Visual Studio Code dan XAMPP sebagai local server dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP, JavaScript, database MySQL dan Framework Codeigniter[12].

d. Testing (Pengujian)

Setelah tahapan pengkodean selesai, kemudian dilakukan tahapan pengujian sistem untuk mengetahui kesalahan
apa saja yang timbul saat aplikasi sedang berjalan serta mengetahui apakah sistem yang dibangun sudah sesuai dengan
kebutuhan pengguna dan kepuasan pengguna. Metode pengujian yang digunakan pada tahapan ini adalah metode
blackbox testing dan System Usability Scale (SUS).
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Planning (Perencanaan)

Tahap ini adalah langkah pertama sebelum melakukan pengembangan perangkat lunak yang dilakukan dengan cara
menganalisis semua kebutuhan pengguna terhadap sistem yang akan dibuat berdasarkan pada hasil wawancara. Pada
bagian ini, mengidentifikasi tujuan sistem dan menganalisis kebutuhan informasi yang dibutuhkan dan permasalahan
yang timbul dari tujuan-tujuan tersebut. Analisis kebutuhan pengguna terdapat empat peran pengguna dalam menjalankan
aplikasi tersebut, informasi lebih detail dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 1. Pengguna Aplikasi

No. Pengguna Peran
1 Admin Berperan penuh pada seluruh akses yang dimiliki oleh aplikasi seperti menambah, mengubah,
menghapus, mengaktifkan dan menonaktifkan pengguna lain.
2 Wali Kelas  Menginputkan presensi siswa, nilai sikap, ekstrakulikuler, menambah prestasi siswa, mencetak
dan melihat laporan nilai mata pelajaran pada kelas tersebut.
3 Guru Mapel  Menginputkan nilai keterampilan dan pengetahuan pada mata pelajaran yang diampu.
4 Siswa Dapat melihat dan mengecek nilai hasil pembelajaran.

3.2 Design (Perancangan)

3.2.1 Use Case Diagram

Diagram yang menunjukkan fungsionalitas sistem dan pengguna serta keterhubungannya. Use case diagram ini akan
menggambarkan interaksi antara pengguna aplikasi dengan fitur-fitur yang ada dalam sistem[11].

Data Siswa

. - -4 Data Ekstrakulikuler

Data Mapel

Admin

Set Wali Kelas

Gambar 2. Use Case Diagram Admin

Use Case Diagram admin menggambarkan fungsi-fungsi yang dapat diakses dan digunakan oleh administrator
pada aplikasi e-rapor kurikulum 2013. Untuk melakukan manajemen data, admin harus melakukan login terlebih dahulu.
Jika login berhasil, maka admin akan diarahkan ke halaman admin yang memberikan akses untuk mengelola berbagai
fitur yang sudah disediakan oleh sistem[13].

Nilai Sikap Spiritual

Hilai Sikap Sosial

<sextepe’>

-7 ssextendsy

Login Wali Kelas -
i i [N

Wali Kelas

..--{_ Absensi Siswa

==exiend>>

--. szextend=>
Prestasi
. Seetenges

=<itend==-, . Catatan

Cetak Rapor

10000000

Cetak Rapor

Gambar 3. Use Case Diagram Wali Kelas
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Diagram diatas menggambarkan mengenai fungsi dari aplikasi yang dapat digunakan oleh wali kelas, dimana wali
kelas dapat menginputkan nilai sikap spiritual, sikap sosial, absensi, ekstrakulikuler, prestasi, catatan, cetak rapor dan
cetak leger. Namun sebelum menggunakan fungsi tersebut wali kelas diharuskan melakukan login terlebih dahulu dengan
username dan password yang sudah diberikan oleh admin.

Nilai Ketrampilan
_.{_ Mapel Diampu
Rl ‘\C>

Nilai Pengetahuan
Login Guru Mapel )/

Zrstends=
Guru Mapel Ams

Rivayal Mengajar

Gambar 4. Use Case Diagram Guru Mapel

Berdasarkan gambar 4, menggambarkan mengenai fungsi yang bisa digunakan oleh guru mapel yaitu dapat
menginput nilai siswa berdasarkan nilai keterampilan dan nilai pengetahuan. Terdapat juga fitur riwayat mengajar untuk
melihat detail data mengajar mata pelajaran dan kelas yang sudah pernah dilalui.Namun sebelum masuk kedalam
dashboard guru mapel, pengguna diharuskan melakukan login terlebih dahulu.

ccexiends»
L.

Sigwa
Gambar 5. Use Case Diagram Siswa

Use Case Diagram siswa menggambarkan fungsi yang bisa digunakan oleh siswa. Untuk melakukan fungsi lihat
rapor, siswa diharuskan melakukan login terlebih dahulu.

3.2.2 Activity Diagram

Activity diagram digunakan untuk menggambarkan aliran aktivitas atau tindakan dalam sebuah sistem atau proses[14].
Diagram ini memvisualisasikan langkah-langkah dan urutan tindakan yang terjadi dalam sebuah proses atau skenario
tertentu.

Admin/Wali Kelas/Guru Mapel/ Siswa Sistem

?

[ Halaman Login }1

[ Input username dan passward ]——p[ Verifikasi Data ]

@ Tidak
< >

Ya

[ Halaman Dashbeard ]

®

Gambar 6. Activity Diagram Login

Activity diagram login diatas menunjukkan bahwa admin, wali kelas, guru, dan siswa memiliki kemampuan untuk
memasukkan username dan password pada halaman login. Setelah itu, sistem akan memvalidasi data yang diinputkan.
Jika data yang dimasukkan valid, pengguna akan diizinkan untuk mengakses halaman dashboard sistem. Namun, jika
data tidak valid, pengguna akan diarahkan kembali ke halaman login. Diagram ini menggambarkan langkah-langkah dari
proses login yang dilakukan oleh pengguna[15].

3.3 Coding (Pengkodean)

Pengkodean dilakukan menggunakan aplikasi Visual Studio Code dengan bahasa pemrograman PHP, JavaScript. Selain
itu, aplikasi ini juga menggunakan database MySQL dan Framework Codeigniter[16]. Berikut tampilan aplikasi yang
telah dirancang berdasarkan analisa kebutuhan pengguna sebelumnya:
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Username

Password

Gambar 7. Halaman Login

Pada halaman Login pengguna dapat melanjutkan ke dalam sistem apabila telah melakukan login dengan

menginputkan username dan password secara benar.

RAPORT K13

SD Muhammadyah Sokonandi

Tahun Ajaran : 202112022

Informasi Sekolah

Administrator

Selamat datang di Aplikasi Raport K-13

- SD Muhammadiyah Sokonandi 1

Gambar 7. Halaman Dashboard Admin

JI. Kapas No.5 A Semaki Umbulharjo Yogyakarta

:55166
0274-517869, 552861
- Semaki
- Umbutharjo
Yogyakarta

oIy
‘sdmuhsokonandi_yogya@yahoo.com

& admin [ keluar

Setelah berhasil login, admin akan masuk ke dalam dashboard sistem seperti pada gambar diatas. Terlihat pada
dashboard ada beberapa fitur sistem yaitu menu untuk kelola data guru, data siswa, data kelas, data mapel, data ekstra,
set tahun aktif, set kelas, set mapel, set wali kelas dan ubah password.

7 RAPORT K13

BERANDA Data Guru

DATA GURU

DATA EKSTRA

ET TAHUN AKTIF

SD Muhammadyah Sokonandi

1024410

195001

865151

Nama | Username / Password Default
Amroni Supriyadi, ST, S Pd., MPd

Andar Seligwan, S Pd | andars / guru123
Benny Okliyanto, S P Jas | bennyo | gunsf23
Cendrayani Ore Dahana, S.Pd. | cendra/ guru123
Dra. Hastin Nurhayati, S Pd | drahas | guru123
Drs. Achadin Priyo Sudibyo | drsach / guni123
Drs. Edi Supraplo | drsedi| guru123

Eko Munwanio, 5 Pd Kor | ekomar | gunu2}
Emy Tria Rosita, S Pd./ ennyir | gunsi23

Evy Wahyuni, SAg. 5 Pd / evywah | qurut23

Menampikan 1 sampai 10 dari 47 enti {disaring dari 10 enti keseluruhan)

g

EEEEEEEEEQ§

Gambar 8. Halaman Kelola Data Guru

&admin  (Fkeluar

Aksi

® it & tonavadan User
@ Eot & tonayitien User
[T] & Homavitkan Ussr

bebeuwnyd[ 34 5 Selanjuya

Form kelola data guru memerlukan inputan berupa NIP/NBM dan Nama Guru. Pada tabel data guru juga terdapat

beberapa tombol aksi seperti edit, hapus dan non/aktifin user untuk guru.
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-
[# serwass
B s

.- 6T VEALI KELA
o e

P vesrnsancen

SD Muhammadyah Sokonandi

Data Siswa

oo et [

No NS NISN
1 8870 0115184556
2 6264 017890476
3 6265 0113205240
4 6268 0108827838
5 6267 017672357
[ 6268 0107921675
7 6260 OHSTTTAIE
8 270 0107732570
8 621 0115205753
0 8 0113086341

Menampikan 1 sampai 10 dari 451 entri

Gambar 9.

Nama

LATIEAH MAHIRA KHAJRINNISWAH

ADEVA ATHA KIANINARA

ADINDA KAYANA WIDIANDARL

ALFREDO AVICENA PRAMONG

ALIF AKHSAN NARENDRA

ALIFIA HAJLA ABQURA

ALYA NIRMALA NUGROHO

ARYA BIMA BAGASKARA

ASYIFA YASMIN KHAIRUNNISA NURCAHYANTO

DEVANO RAFKA KASYAFANI

&edmin  Crkeluar

Aksi

O T e
D T e
S T e
i T e
[ ] 3 monse T
S [T e
..~ 3 45 15 | Selanjuinya

Jenis Kelamin

= - v 8 - - B v

Halaman Kelola Data Siswa

Halaman kelola data siswa ini untuk menginputan data siswa yang memerlukan data seperti NIS, NISN, Nama,
tempat tanggal lahir, jenis kelamin, nama orangtua, alamat dan informasi lainnya. Pada tabel data siswa juga terdapat
beberapa tombol aksi seperti edit, hapus dan aktifin user untuk siswa.

&f RAPORT K13

P g—
B wom o
D) oo
G vonswoe soma
“ NILAI SIKAP SOSIAL
-

@ e

P s
-

B oo

B cowcmronr

[ cemkiecer

& RAPORT K13

BERANDA
MAPEL DIAMPU

RIWAYAT MENGAJAR

a®
=
D

(=]

NILAI SIKAP SPARITUAL

HILAI SIKAP SOSIAL

ABSENS!

EKSTRAKURIKULER

PRESTASI

CATATAN

CETAK RAPORT

CETAK LEGER

UBAH PASSWORD

-
@
b 4
B
e
&
-

SD Muhammadyah Sokonandi

Selamat datang di Aplikasi Raport K-13

Mama
o -

 Nurul Hidayati, $.5i

+ NBM. 839 T13
- Wali Kelas 1Ya kelas: Ve
Semester :Ganji
Tahun Ajaran 202112022

Informasi Sekolah

Nama Sekolah

& nurulh [ keluar

D Muhammadiyah Sokonandi

SN
Alamat Sekoiah
Kode Pos.

Telepon
KelurahanDesa
Kecamatan
Kabupateniota

Provinei
E-mail

1
J1. Kapas No.5 A Semaki Umbulharjo Yogyakarta

55166

0274.517869, 552861
Semaki

Umbulharjo
Yogyakarta

oy

sdmuhsokonandi_yogya@yahoo.com

Gambar 10. Halaman Dashboard Wali Kelas

Pada halaman ini, admin memiliki hak akses untuk melakukan beberapa tugas, termasuk menginput nilai sikap,
absensi, ekstrakurikuler, prestasi, catatan, serta mencetak rapor[17]. Jika admin merupakan guru yang mengajar mata
pelajaran, maka akan ditampilkan menu untuk menginput nilai mapel.

SD Muhammadyah Sokonandi o ovywah (3 keluar
Petunjuk :
« Menuini pada mata kelas 1B,
+ ko kompelensi dasar belum a0, silakan Kik fombol Tambah KD. nama KD, A
. masing KO, KD il 7100 tombil

Nilal Pengetahuan » BAHASA INDONESIA - 1B

© Tambah KD

Input Nilai PAS

9

ABDUL MALIK AKBAR o

ADEEVA ZAHRA PUTRI AIRIN 0

AFICA AYUDYA INARA

ALMAIRA TALITA ZAHRA

ARRETA NAUFALYN DWI ADREENA

ARSYILA DAHAYU AWANDINI

AYSHA NAUFALYN HAKIM o

BASUNANDA JIWANDANA o

BIA ANAMI AHMAD SAID o

Gambar 11. Halaman Input Nilai Siswa

Halaman input nilai siswa digunakan user guru untuk menilai hasil pembelajaran siswa. Pada tabel penilaian siswa
guru menginputkan nilai setiap KD, nilai PTS dan nilai PAS.
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7 RAPORT K13 SD Muhammadyah Sokonandi - srihar (3 keluar

A sewon Selamat datang di Aplikasi Raport K-13
B waowe o o s

a-a Tidak
D) rvevarmencana Semester : Ganjit
TeunNaan 20212022

P rnssworo

Informasi Sekolah

Nama Sekolah D Muhammadiyah Sokonandi
NISNSSNDSINPSN 102046014028/20403361

Alamat Sekolah JI. Kapas No.5 A Semaki Umbulharjo Yogyakarta
Kode Pos 55166

Telepon 0274517869, 652861

KeurahanDesa Semaki

Kecamatan Umbulharjo

Kabupaten/Kota Yogyakarta

Provisi oIy

E.mai sdmuhsokonandi_yogya@yahoo.com

Gambar 12. Halaman Dashboard Guru Mapel

Halaman ini memiliki hak akses untuk mengiput nilai pengetahuan dan keterampilan pada mapel yang diampu dan
bisa melihat riwayat mengajar guru tersebut.

£ RAPORT K13 SD Muhammadyah Sokonandi & 6116 [(Dkeluar

A senon Selamat datang di Aplikasi Raport Online
- Nama + Ahmad Hanif Adi Wicaksono
i) ot . NS 16116

poseee B

Informasi Sekolah

Nama Sekolah SD Muhammadiyah Sokonand!
NIS/NSSNDSINPSN

Alamat Sekolah JI. Kapas No.5 A Semaki Umbulharjo Yogyakarta
Kode Pos 55166

Telepon 0274-517869, 552861

Keluranan/Desa Semaki

Kecamatan : Umbulharjo

Kabupaten/Kota Yogyakarta

Provinsi oy

E-mail ‘sdmuhsokonandi_yogya@yahoo.com

Gambar 13. Halaman Dashboard Siswa

Halaman ini mempunyai hak akses untuk melihat dan mengecek nilai.
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Gambar 14. Halaman Cetak Rapor Siswa

Pada gambar 14, merupakan salah satu tampilan yang digunakan untuk mencetak atau mengeprint hasil
pembelajaran siswa[18].

3.4 Testing (Pengujian)
3.4.1 Blackbox

Blackbox Testing bertujuan untuk memeriksa fungsionalitas aplikasi dan mendeteksi kemungkinan kesalahan dalam
program, sehingga dapat diperbaiki sebelum digunakan oleh pengguna[19]. Dimana pengujian blackbox testing yang
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dilakukan terhadap beberapa form masukkan apakah sudah berjalan sesuai dengan fungsinya masing-masing. Pada
pengujian ini terdapat 48 skenario yang di uji dengan skor 100%, artinya pengujian tanpa ada kegagalan atau kesalahan
dalam aplikasi yang telah dibangun.

3.4.2 System Usability Scale (SUS)

Pengujian System Usability Scale (SUS) yang dilakukan dengan memberikan 10 pertanyaan dan 5 skala pilihan jawaban,
hasil dari masing-masing pertanyaan adalah bernilai 0-4 yang akan menghasilkan output kesimpulan sehingga dapat
dilakukan tingkat efektifitas aplikasi terhadap pengguna dalam penggunaan sistem. Setelah didapatkan data dari hasil
kuesioner SUS yang terdiri dari 10 instrumen pertanyaan dengan menggunakan skala linkert terhadap 40 responden yang
terdiri dari 5 admin, 15 wali kelas dan 22 guru mapel selanjutnya akan di dapatkan skor usability testing. Hasil dari masing
masing responden dapat dilihat pada tabel 2.

Tabel 2. Hasil Pengujian SUS

Responden Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10 SkorSuUs

R1 4 1 4 2 4 2 4 2 4 3 75

R2 5 1 4 2 4 1 3 2 4 1 82,5

R3 4 2 3 2 4 2 5 2 4 1 77,5

R4 4 2 3 2 4 3 4 3 4 2 67,5
R5 4 2 5 1 5 3 5 1 5 3 85
R42 4 1 5 1 4 1 4 1 5 2 90

Skor Rata-Rata (Hasil Akhir) 74,94

Berdasarkan tabel pengujian SUS diatas, dari 42 responden mendapatkan skor hasil akhir SUS yaitu 74,94. Dapat
disimpulkan apabila hasil akhir pengujian SUS>70,9 maka aplikasi tersebut dinyatakan acceptable dengan grade good,
artinya pengguna dapat menerima aplikasi tersebut untuk digunakan[20].

4. KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa metode Extreme Programming (XP) dapay
menghasilkan aplikasi e-Rapor Kurikulum 2013 Berbasis Web yang sesuai dengan kebutuhan. Hasil pengujian blackbox,
menunjukkan bahwa semua fitur-fitur sistem dapat berjalan dengan baik, dengan tingkat keberhasilan mencapai 100%.
Selanjutnya, pengujian dilakukan dengan menggunakan metode System Usability Scale (SUS) untuk mengevaluasi
kebergunaan sistem secara detail. Dalam pengujian ini, melibatkan 42 responden yang terdiri dari 5 admin, 15 wali kelas
dan 22 guru mapel dengan skor SUS yaitu 74,94. Hal ini menegaskan bahwa aplikasi e-Rapor Kurikulum 2013 Berbasis
Web dapat diterima dengan baik oleh pengguna. Dengan adanya aplikasi e-Rapor Kurikulum 2013 Berbasis Web,
diharapkan dapat mempermudah wali kelas dan guru dalam penginputan nilai, penyajian data dan pembuatan laporan
nilai siswa sehingga proses tersebut tidak memakan waktu yang cukup lama. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan
website sehingga pengguna dapat menggunakannya secara online dan dapat digunakan di mana saja dan kapan saja.
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